Por que el
cerebro no
computa

El fin del mito algoritmico y el
descubrimiento de la
supervivencia empirica.

Basado en la obra original de Dale Purves.
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calcular la realidad objetiva.
[El modelo de la computadora electranica).
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LA REALIDAD BIOLOGICA ) Durante 80 afios, hemos intentado
Aprender empiricamente a través de pruebay error. | forzar al cerebro dentro del camino
(El modelo de la evolucian y las redes nauronales). algoritmico. Es hora de observar
] su verdadera mecanica.
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Procesamiento Algoritmico

Secuencial, regido por instrucciones
matematicas precisas (Algebra de Boole) y
disefiado para entornos predecibles.

Procesamiento Distribuido

Paralelo, redundante y carente de reglas
matematicas absolutas. Las conexiones se

fortalecen unicamente con el éxito.
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Manejo Causa falla del sistema o
del Error | detencion (‘Crash’).
= __ E‘ B {
| Espacios de | Eficiente en mundos
- Busqueda I pequenos y cerrados.
Naturaleza ‘ Objetiva y exactamente
de la Realidad medible.

Estrategia Empirica (Cerebro) /_C]

Es el motor fundamental del
aprendizaje.

Unica via viable para mundos
infinitos y abiertos.

Subjetiva, estadistica e
inferida empiricamente.
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El Problema Inverso

La informacién fisica se fusiona antes de llegar

al ojo. Ningun animal posee instrumentos (reglas,
fotometros) para desenredar estas variables.

lluminacion

] | 1,11_\_ :MHLT_""-——_T_'L Tl "|| \
' e i Ilil
Reflectancia B e e

Transmitancia |

)
Si no podemos medir las variables fisicas originales, es biologicamente |
imposible usar algoritmos para calcular la realidad objetiva.
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Posibilidades v .

& ] ! ..__.-""-.
de Supervivencia Y/
Biologica
Atomos en el
Universo
(1087)
El Juego del Go
(107320 posibilidades)
AjEdI'EZ Un algoritmo puede resolver el
~ ~.(10™20 posibilidades) centro, pero se ahaltira, pero se
ORI ahoga en los bordes.
.:_fg:_q‘ **."-‘_-.ﬁ.,:ﬁ* ;
. Gt El juego de la vida contiene un arbol
“‘ de complejidad incalculable. La logica
o| |x Tres en Raya por fuerza bruta se vuelve inutil.
=L~ (104 posibilidades)
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La Solucién Empirica

—

Un sistema que comienza en
ignorancia (pesos aleatorios).
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Con cada iteracion, altera su
conectividad fisica.
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[ El aprendizaje por error no es un defecto; es el unico mecanismo viable de la biologia frente a lo incognoscible. ]
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‘ Si la retina capta esta unica \

linea geométrica, gcoOmo
sabe el cerebro de qué
tamano es el objeto real?

Respuesta: No lo sabe. Adivina
basandose en la estadistica de lo

[ que ha funcionado antes. \




Frecuencia acumulada a lo
lo largo de la evolucién

]

‘ Vemos discrepancias

e

(ilusiones espaciales)
porgue nuestro cerebro no
funciona como la regla
negra de medir.

Funciona como la curva roja:
clasifica el mundo no por sus
dimensiones verdaderas,
sino por la frecuencia con la
que un estimulo resulto ser
util en la historia de nuestra
especie.
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Longitud en el proyector de la retina



Inteligencia Artificial

Aprendizaje No
Supervisado.

Maquinas estadisticas de
recompensa pura

AlphaZero descarto las bases de datos
de reglas humanas y descubrié
estrategias alienigenas simplemente
jugando millones de partidas contra

Si mismo.

\/\ basadas en la frecuencia J
\ de exitos pasados. /

Inteligencia Biologica

La seleccion natural y nuestra
experiencia de vida son el tablero.
Cada respuesta conductual es una
“jugada” moldeada por millones de
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La inteligencia no es el
dominio de la logica perfecta.

Es la capacidad de un ecosistema neuronal para adaptarse sin
comprender; para sobrevivir en un universo infinito extrayendo
significado del caos empirico, un intento a la vez.

No calculamos el mundo. Lo experimentamos.
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