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Agent Runtime }
Agent Skills (Modules)

Dynamic Knowledge / Context

Technical Schematic Pop ‘—>1 LOAD ON

;Que son las

‘Agent Skills”?
gent Skills"~ Y
Optimizacion de agentes de |A mediante la EEH I L GSus
carga dinamica de contexto.
User/Input Query Optimized Output / Action
T JetBrains Mono JetBrains Mono
Task Request / } Optimized
— R Trigger Output / Action
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El Problema: Los "Prompts" Masivos Dainan el Rendimiento
El Problema
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Contexto Saturado

@ Los prompts largos saturan O@ El exceso de informacion L”__ Resultado: Respuestas
D la ventana de contexto. () Irrelevante confunde al LLM. () lentasy alucinaciones.
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La Solucion: Catalogos de Habilidades (Skills)

O

Prompt Masivo /4 S
(Estatico)
Agent

Definicion: En lugar de un

- = ' prompt masivo, los
| /] Runtime agentes mantienen un
Q. | /
>

N catalogo pequeno de

5%

"playbooks”
@
*

A ?" - reutilizables.
R |
1 , Clave: Carga bajo
gl demanda. Solo se carga
Especifica ] .
lo que se necesita,

(Dinamica) .
. cuando se necesita.
LL_ ) 7

Cr
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Arquitectura del Flujo de Trabajo: Vista General

Agent Runtime

@ Consulta de @ Construir @ Cuiero la @ Cargar @ f;'ﬂi‘:té %
Usuario Prompt + Habilidad X micror Skill analizado...
3 o y
&@ — (=L --» @T -- N — (=
— 3 ] g
1. Consulta de 2. Construir 3. Razonary 4. Cargar Skill 5. Salida Final
Usuario Prompt + Indice Seleccionar

& NotebooklLM



Arquitectura del Flujo de Trabajo: Vista General

Analizardatosy L...eceal1 )eas > @9
redactar informe @ o

Agent Runtime

Paso 1: La Consulta del Usuario

El ciclo comienza cuando el usuario
envia una solicitud especifica. Esto actua

como el disparador (trigger) para el
Runtime.
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Paso 2: Construccion del Prompt e Indice de Skills

El "Agent Runtime" combina la consulta con metadatos (una lista ligera de descripciones).
Esto mantiene el prompt inicial pequeno y eficiente.

Agent Runtime

System Prompt User Query Skills Metadata Contexto Inicial
(Lista ligera, NO codigo)
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Paso 3: Razonamiento y Seleccion

El modelo procesa el prompt y determina qué herramienta del catalogo es necesaria
para cumplir la tarea. Es una decision autonoma.

He revisado la lista..
Necesito 1la Skill X.

Agent
Runtime
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Paso 4: Carga Dinamica de Contexto

El Runtime recibe la solicitud y carga el archivo “SKILL.md" especifico dentro del
contexto activo del LLM. Solo ahora el codigo consume memoria.

Contexto Activo del LLM

Skills Library
J
D D D Carga Justo a Tiempo
SI{ILL mnd SI{ILL md (Just-in-Time)
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Paso 5: Ejecucion y Salida Final

El LLM sigue las instrucciones contenidas en “SKILL.md", ejecuta los scripts
necesarios y genera el reporte final para el usuario.

Runtime

Aqui esta el reporte
analizado...
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Resumen Tecnico: El Bucle de Eficiencia

(- ) |
Contexto Estatico Agent Skills (Dinamico)
P |
e (U Lentoy costoso & % RapidoYy eficiente
e W Ventana saturada > e . Contexto pequefio
e 7 Comportamiento erratico e @ Ejecucion precisa
\ J

Al cargar habilidades dinamicamente, mantenemos la agilidad del agente sin
sacrificar su capacidad.
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:Qué habilidades (‘skills’) serian mas

El Futuro de sus Agentes

utiles para sus propios agentes?

y
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\ \ Skills Library / )
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