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De Programador a Arquitecto

Escribir codigo es solo la mitad de la batalla. Disefhar sistemas que sean escalables, confiables y rapidos
requiere nuevas herramientas mentales. Estos 12 patrones son el vocabulario fundamental del diseno
de sistemas modernos.

Funcionalidad Local Escalabilidad y Resiliencia
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Balanceo de Carga

| Load Balancing

(® Alta Disponibilidad

Distribuye el trafico entrante a través
de multiples servidores para asegurar
que ningun nodo individual se sature.

Previene caidas del sistema al evitar
cuellos de botella en un solo punto.
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1. Leer de Caché

2. Leer de BD

Cacheé

Base de Datos

Cache

| Caching

Velocidad Extrema

Almacena datos consultados
frecuentemente en la memoria RAM
para reducir la latencia.

Intercambia consumo de memoria por
velocidad de respuesta, reduciendo
drasticamente la carga en la base de
datos principal.
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Red de Distribucion
de Contenido
>4 — ] Origen Server [ CDN

) Menor Latencia

Almacena activos estaticos (imagenes,

'®) CSS) en servidores geograficamente
i =) distribuidos para que los usuarios
descarguen el contenido desde la
ubicacion mas cercana.

Servidor

Borde Acerca fisicamente los datos al usuario,

mejorando la experiencia de carga global.

Servidor
Borde
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Consumidor

Colas de Mensajes
JetBrains Mono

| Message Queue

Highlighter Yellow : & Desacoplamiento

Desacopla componentes permitiendo que
los productores envien mensajes que los
consumidores procesaran de forma
asincrona.

Key Detail El productor no necesita esperar a

que el consumidor termine; evita bloqueos en
el sistema.
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| Publicar-Suscribir
/ﬂ‘ Servicio B | Pub-Sub

(Consumer)

= Comunicacion "Uno a Muchos"

Servicio A <2 : s :
(Broducer) >E— Permite que multiples consumidores
J " reciban mensajes de un "tépico" o tema
Topic ' especifico simultdneamente.
| Servicio C
(Consumer)

Un solo evento puede desencadenar
multiples acciones independientes en
diferentes microservicios.
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API Gateway

| APl Gateway

Rl Gestion Centralizada

Actua como un punto de
entrada unico para las
solicitudes del cliente.

Maneja enrutamiento,
autenticacion, limitacion de
tasas y traduccion de
protocolos en un solo lugar.
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Exito

Tiempo de Espera
Agotado

Umbral de Fallos
Excedido

Circuilt Breaker

| Interruptor de Circuito

& Prevenir Fallos en Cascada

Monitorea las llamadas a servicios
fallidos y detiene los intentos
cuando los fallos superan un umbral.

'Falla rapido’ para permitir que el

sistema se recupere en lugar de
saturarlo con intentos inutiles.
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Registro Central

Descubrimiento de
Servicios

| Service Discovery
(4 Localizacion Dinamica

Rastrea automaticamente las instancias
de servicio disponibles para que los
componentes puedan localizarse y
comunicarse dinamicamente.

Esencial en la nube donde las direcciones
IP de los servidores cambian

constantemente.
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Fragmentacion
| Sharding

¥= Escalado Horizontal de Datos

Divide grandes conjuntos de datos

en multiples nodos basandose en una
clave de fragmentacion especifica
(shard key).

Permite manejar terabytes de datos
distribuyendo la carga de lectura y
escritura entre muchas maquinas.
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Servicio

Limitacion de Tasas
| Rate Limiting

¥ Proteccion contra Sobrecarga
Controla el numero de solicitudes que
un cliente puede realizar en una ventana

de tiempo determinada.

Protege los servicios contra ataques
de fuerza bruta, DDoS o usuarios
abusivos.
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Hashing Consistente

| Consistent Hashing

]2 Escalado sin Caos

Distribuye datos entre nodos de una
manera que minimiza la reorganizacion
cuando los nodos se unen o abandonan la
red.

Solo una pequena porcion de las claves
necesita moverse cuando la topologia del
servidor cambia.
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Grupo de Escalado
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Escalado Automatico
| Auto Scaling

~/ Elasticidad y Ahorro

Agrega o elimina recursos informaticos
automaticamente en funcion de metricas
definidas (como uso de CPU o Memoria).

Key Detail

Asegura que el rendimiento se mantenga
durante los picos de trafico y reduce
costos durante los valles.
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JetBrains Mono

Tu Turno

La arquitectura de software es una disciplina en constante
evolucion. Dominar estos 12 conceptos es solo el comienzo.

O

¢ Qué concepto arquitectonico anadirias tu a esta lista?
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